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La región cuenta ya con el porcentaje más elevado de producción de 
toda España en este sector audiovisual 

 
La Comunidad de Madrid acoge la sexta edición de 
Next Lab Generation, cita de referencia para la 
animación, los videojuegos y la realidad virtual 
  

• La industria del videojuego factura más de 1.200 millones 
de euros en la región, donde genera 6.000 empleos directos 

• El Gobierno regional impulsa laboratorios y foros de 
coproducción enfocados en I+D+i 
 
11 de junio de 2026.- La Comunidad de Madrid refuerza su papel en la industria 
audiovisual europea con la sexta edición de Next Lab Generation, inaugurada 
hoy en la Fundación Ortega-Marañón, donde se dan cita profesionales 
especializados en el uso de nuevas tecnologías aplicadas a la animación, la 
realidad virtual y los videojuegos. 
 
En este encuentro, que patrocina el Gobierno regional y donde se celebran 
jornadas de conferencias y networking entre otras actividades, se abordarán las 
últimas tendencias en el sector, un segmento de desarrollo fundamental para el 
Ejecutivo autonómico, en el que Madrid cuenta ya con el porcentaje más 
elevado de producción de toda España.  
 
La Comunidad de Madrid mantiene distintas líneas de apoyo para promover 
proyectos de animación y la creación de prototipos de videojuegos, dos sectores 
que se han consolidado como motores de la industria audiovisual regional. Esta 
actividad genera una facturación superior a los 1.200 millones de euros y 
alrededor de 6.000 empleos directos en la región, lo que pone de manifiesto su 
creciente peso económico y su capacidad para atraer talento e innovación. 
 
Con estas subvenciones de hasta 500.000 euros, el Ejecutivo autonómico 
pretende ampliar el número de beneficiarios y reforzar las prestaciones 
destinadas a fortalecer este sector. 
 
Electronic Arts Madrid es el mayor estudio de videojuegos en España por 
número de empleados. La sede madrileña emplea a más de 600 profesionales 
en áreas como el desarrollo de videojuegos, localización, certificación, 
ingeniería, diseño gráfico y sonido. Además, desde Madrid se gestionan más de 
150 versiones localizadas de videojuegos al año. 
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De igual forma, el Gobierno regional impulsa destacados laboratorios y foros de 
coproducción enfocados en I+D+i como Next Lab, que conecta arte, cultura, 
formación y tecnología con los procesos creativos. 
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