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Comunidad de Madrid

ORDEN DE AUTORIZACION E IMPLANTACION DEL PROYECTO PROPIO
DEL CENTRO AUTORIZADO DE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES
DE DISENO “IED MADRID”, DE MADRID.

Visto el expediente instruido a instancia de Don Riccardo Marzzullo, director del
centro autorizado de ensenanzas artisticas superiores de Disefio “IED
MADRID", de Madrid, sobre autorizacion e implantacion del proyecto propio del
centro y teniendo en cuenta los siguientes

ANTECEDENTES DE HECHO

Unico. Don Riccardo Marzzullo, director del centro autorizado de ensefianzas
artisticas superiores de Disefio “IED MADRID”, solicité con fechas 22 y 28 de
diciembre de 2015 la autorizacion del proyecto propio de plan de estudios del
centro, aportando la correspondiente documentacion.

FUNDAMENTOS DE DERECHO
Primero. Resultan de aplicacion al presente expediente las siguientes normas:

-~ Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, Reguladora del Derecho a la
Educacion.

- Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

— Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdiccidon Contencioso-
Administrativa.

— Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas artisticas superiores reguladas en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

- Real Decreto 303/2010, de 15 de marzo, por el que se establecen los
requisitos minimos de los centros que impartan las ensefanzas
artisticas reguladas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

— Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el
contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio
establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

— Decreto 19/2010, de 25 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que
se regula el procedimiento administrativo de autorizacion de centros
docentes privados para impartir ensefianzas regladas no universitarias.
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— Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las
Ensefanzas Artisticas Superiores de Disefio.

— Decreto 5/2014, de 23 de enero, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece la autonomia de los centros para la fijacion de los planes de
estudio de las ensefianzas artisticas superiores de la Comunidad de
Madrid que permiten la obtencién del titulo superior correspondiente.

— Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se establecen los requisitos y el
procedimiento para la implantacion de proyectos propios en los centros
que imparten ensefianzas que permiten la obtencion del Titulo Superior
de Ensefnanzas Artisticas, en el ambito de la Comunidad de Madrid.

— Decreto 198/2015, de 4 de agosto, del Consejo de Gobierno, por el que
se establece la estructura organica de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte.

Segundo. El proyecto propio del centro se ajusta a lo dispuesto en los articulos
2, 3, y concordantes, de la Orden 1690-01/2015, de 3 de junio, de la Consejeria
de Educacion, Juventud y Deporte, por la que se establecen los requisitos y el
procedimiento para la implantacion de proyectos propios en los centros que
imparten ensefianzas que permiten la obtencion del Titulo Superior de
Ensefianzas Artisticas, en el ambito de la Comunidad de Madrid.

Tercero. De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la citada Orden 1690-
01/2015, el centro no podra comenzar a impartir el proyecto propio hasta el
inicio del curso 2016-2017.

Cuarto. La autorizacion del proyecto propio del centro no conlleva incremento
de puestos escolares ni incremento de gasto para la Comunidad de Madrid.

Por cuanto antecede,

DISPONGO

Primero. Autorizar e implantar, de conformidad con el articulo 5 de la Orden
1690-01/2015, de 3 de junio, de esta Consejeria, por la que se establecen los
requisitos y el procedimiento para la implantacion de proyectos propios en los
centros que imparten ensefianzas que permiten la obtencién del Titulo Superior
de Ensefanzas Artisticas, en el ambito de la Comunidad de Madrid, el proyecto
propio de plan de estudios del centro autorizado de ensefanzas artisticas



R AL
b CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

superiores de Disefio “IED Madrid”, de Madrid, que se contiene en el anexo a
esta orden, a partir del curso 2016/2017.

Segundo. En el expediente académico de los alumnos que cursen el plan de
estudios establecido en el proyecto propio se diligenciara tal circunstancia, con
referencia a la presente Orden. En todos los documentos en los que haya de
hacerse referencia al plan de estudios cursado y este sea el correspondiente al
proyecto propio del centro se hara constar, ademas del Decreto 34/2011, de 2
de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el Plan de Estudios
para la Comunidad de Madrid de las Ensefianzas Artisticas Superiores de
Disefio, el caracter de proyecto propio del plan de estudios y la presente Orden.

Asimismo, el centro hara constar en todo momento el caracter de proyecto
propio del plan de estudios.

Tercero. La implantacién del proyecto propio en el centro se realizara conforme
al siguiente calendario:

Especialidad de Disefio de Moda.

- Curso 2016/2017: implantacion del primer curso.
- Curso 2017/2018: implantacion del segundo curso.
- Curso 2018/2019: implantacién del tercer curso.
- Curso 2019/2020: implantacion del cuarto curso.

Especialidades de Disefio de Interiores, Disefio Grafico y Disefio de
Producto.

- Curso 2016/2017: implantacion del primer y segundo curso.
- Curso 2017/2018: implantacion del tercer curso.
- Curso 2018/2019: implantacion del cuarto curso.

Cuarto. Los alumnos que hubieran comenzado sus estudios de Disefio con
anterioridad al curso 2016/2017 y se encuentren en condiciones de
promocionar a segundo curso de las especialidades de Disefo de Interiores,
Disefio Grafico y Disefio de Producto en el curso académico 2016/2017, podran
hacerlo conforme al proyecto propio de plan de estudios del centro y de manera
progresiva a los siguientes cursos.

Los alumnos que se incorporen al plan de estudios establecido en el proyecto
propio del centro con asignaturas pendientes de cursos anteriores del plan de
estudios general las cursaran de acuerdo con la tabla de equivalencias que se
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determine por la Direccion General competente en materia de ordenacion
académica de las ensefanzas artisticas superiores.

Quinto. En lo no recogido en el proyecto propio se aplicara lo previsto en el
Decreto 34/2011, de 2 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece el Plan de Estudios para la Comunidad de Madrid de las Ensefianzas
Artisticas Superiores de Disefio.

El centro debera cumplir cuantos requisitos relativos a la imparticion de las
ensenanzas queden establecidos en la normativa vigente. Si se detectara su
incumplimiento, se procedera a la extincion de la autorizacion.

Sexto. La extincién del proyecto propio, en su caso, ya sea a propuesta de la
Administracion educativa o a solicitud del titular del centro, se realizara de
manera progresiva, garantizandose que todos los alumnos matriculados hasta
el momento de dicha extinciébn puedan finalizar sus estudios conforme al
proyecto propio del centro, haciendo uso del nimero de matriculas previstas en
la normativa vigente.

Séptimo. Contra la presente Orden, que pone fin a la via administrativa, podra
interponerse, en el plazo de un mes, recurso potestativo de reposicion ante el
Consejero de Educacion, Juventud y Deporte, o bien, directamente, en el plazo
de dos meses, recurso contencioso-administrativo ante el Tribunal Superior de
Justicia de Madrid, ambos plazos a contar a partir del dia siguiente a la
notificacion de la misma, todo ello conforme a lo dispuesto en los articulos 116
y 117 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, y el
articulo 46 de la Ley 29/1998, de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdiccién
Contencioso-administrativa, sin perjuicio de cuantos otros recursos se estime
oportuno deducir.

EL CONSEJERO DE EDUCACION, JUVENTUD Y DEPORTE

RSN L

Rafael van Grieken Salvador
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ANEXO

PROYECTO PROPIO DEL CENTRO AUTORIZADO SUPERIOR DE DISENO /ED-MADRID.

TITULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO GRAFICO.

Materia Asignatura Caracterde la | ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* 12 27 a2 4°
Fundamentos del disefio Fundamentos del disefio. Andlisis FB 6
Fundamentos del disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
i . Volumen FB 4
Lenguaje y técnicas de - -
representacién y expresion Slstemas.de ltepresenlacson FB 4
Tecnologia Digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos del disefio FB 4
Ecodisefo FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacién empresarial FB 4
Tipogeatia T?pografia . OE 4
Tipografia impresa OE 2
Tipografia digital OE 2
Tecnologia digital grafica OE 4
Fundamentos de estampacion e impresion OE 4
Publicacion digital OE 4
Produccion para artes graficas OE 4
Tecnologia audiovisual OE 4
Tecnologia aplicada al disefio | Expresion fotografica QE 4
gréafico Gréfica interactiva. Edicion OE 4
Grafica interactiva. Usabilidad OE 4
Disefio digital OE 4
Programacion creativa y arte computacional OE 4
Fundamentos del disefio audiovisual OE 4
Técnicas de animacion OE 4
Proyectos de disefio audiovisual OE 4
Historia del disefio grafico Historia del disefio grafico OE 4
Proyectos de disefio grafico OE 4
Proyectos de disefio grafico. Desarrollo OE 4
Proyectos de disefo gréafico. Implementacion OE 4
Proyectos interdisciplinares de disefio grafico OE 4
Proyectos de disefio grafico Proyectos experimentales de diseo grafico OE 4
Disefio editorial OE 4
Identidad de marca OE 4
Disefio de sonido e interaccion OE 4
Inglés técnico para disefio grafico OE 2
Visualizacion de datos OE 2
Gestion del disefo grafico Disenar en entornos libres OE 4
Cultura del disefio grafico Teoria de la imagen y comunicacion OE 4
Lenguajes y técnicas de llustracion OE 4
expresion Escritura e imagen OE 4
Infografia OE 4
| Optativas | 4 4] 16
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios 24
Total créditos ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad
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TiTULO SUPERIOR DE DISENO.ESPECIALIDAD: DISENO DE INTERIORES
ITINERARIO: DISENO DE ESPACIOS

Materia Asignatura Caracterde la | ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* g2 28 3 4°
Fundamentos de disefio Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos del disefio. Ideacién FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguales ylécnicas de_ . Sistemas de representacion FB 4
representacion y comunicacion e
Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB
Ecodisefio FB
Historia de las artes y el disefio | Teoria e historia del arte FB
Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teocria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 2
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Tecnologia digital para el disefio de OE 4
interiores
Tecnologia digital Ill. Modelado OE 6
Tecnologia digital IV. Renderizado OE 3
Materiales y tecnologia Tecnologia digital V. Infografia OE 4
aplicados al disefio de interiores | Materiales e innovacién |. Construccion OE 8
Materiales e innovacion Il. Estructuras OE
Materiales e innovacion Ill. Superficies y OE
acabados
Espacio e interaccion. Confort OE 4
Disefio de instalaciones OE 3
Historia del disefo de interiores | Teoria e historia del disefio de espacios OE-DE 4
Disefio de interiores OE 4
Proyectos. Disefio de espacios. Relaciones OE
Proyectos. Disefio de espacios. OE
Experiencia de usuario
Proyectos. Disefio de espacios. Virtual OE 8
Proyectos del disefio de Laboratorio. Disefio de espacios. Programa OE 3
interiores Laboratorio. Disefio de espacios. Materia y OE 3
color
Laboratorio. Disefio de espacios. OE 3
lluminacién |. Fundamentos
Laboratorio. Disefio de espacios. OE-DE 3
lluminacion |l. Aplicacién
Disefio estratégico OE 4
Ideacion grafica OE 4
Gestion del disefio de interiores | Gestion de proyectos de espacios OE-DE 4
Sistemas, disefo y sostenibilidad OE 3
Optativas oP ] 4 4 13 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios 28
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de especialidad; OE-DE, Obligatoria de especialidad/ itinerario
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TiTULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE INTERIORES
ITINERARIO: DISENO DE MOBILIARIO Y DECORACION

Materia Asignatura Caracterde la| ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* il 28 3 4°
Fundamentos de disefio Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos del disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Analisis FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Lenguajes y técnicas de Volumen FB i
representacion y Sistemas de representacion FB 4
comunicacion Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio QOrganizacion empresarial FB 4
Tecnologia digital para el disefio de interiores OE 4
Tecnologia digital lll. Modelado OE
Tecnologia digital IV. Renderizado OE 3
Materiales y tecnologia Tecnologia digital V. Infografia OE 4
aplicados al disefio de Materiales e innovacién |. Construccion OE 8
interiores Materiales e innovacién |l. Estructuras OE
Materiales e innovacion |ll. Superficies y OE 3
acabados
Espacio e interaccion. Confort OE 4
Disefio de instalaciones OE 3
Historia del disefio de Teoria e historia del disefio de mobiliario y OE-DMD
| interiores decoracion
Disefio de interiores OE 4
Proyectos. Disefio de espacios. Relaciones OE 5
Proyectos. Disefio de espacios. Experiencia OE
de usuario
_ Proyectos. Disefo de espacios. Virtual OE 8
:::t?:ii?é? e kihontics e Laboratorio. Disefio de espacios. Programa OE
Laboratorio. Disefio de espacios. Materia y OE 3
color
Laboratorio. Disefio de espacios. lluminacion 1. OE 3
Laboratorio. Disefio de luminarias OE-DMD 3
Disefio estratégico OE
Ideacion grafica OE 4
Gestion del disefio de Gestion de proyectos de mobiliario y OE-DMD 4
interiores decoracion
Sistemas, disefio y sostenibilidad OE 3
Optativas l oP | 4 i 4 | 13 | 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios ] 28
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de especialidad, OE-DMD, Obligatoria de especialidad/ itinerario
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TiITULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
ITINERARIO: ACCESORIOS

Materia Asignatura Caracterde la| ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* 18 2 3° 4°
Fundamentos de disefio Fundamentos del d_lseﬁu Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de Sistemas de representacion FB 4
representacion y comunicacion [ Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB
Técnicas de expresion y comunicacion FB
o , ' Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio :
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el disefio Teoria e historia del arte FB 4
Teoria e historia del disefio FB
: Teoria y cultura del disefio FB
Cultura del disefo -
Estética FB
Gestion del disefio Organizacién empresarial FB
Tecnologia textil. Materiales OE 4
Tecnologia textil. Medios OE 4
Materiales y tecnologia aplicados | Materiales producto moda OE 3
al disefio de moda Técnicas de produccion accesorios OE-AC 4
Tecnologia especifica de accesorios OE-AC 3
Sistemas de representacién aplicados a la moda OE 4
Patronaje OE 4
Técnicas de confeccion OE 4
) : Técnicas de confeccion. Procesos OE
Patronaje y confeccién — ‘
Patronaje industrial OE
Patronaje de accesorios OE-AC 4
Patronaje accesorios. Prototipo OE-AC 4
Historia de la indumentaria OE 4
Historia del disefio de moda Historia de la moda OE 4
Historia de la moda contemporanea OE 4
Proyectos de estilismo OE 4
Estilismo Comunicacion de moda OE 4
Estilismo de espectaculos y medios audiovisuales OE 2
Disefio de moda. Analisis e ldeacion OE 6
_ Disefio de moda. Comunicacion OE 6
froyectos c%el e Disefio de accesarios. Desarrollo OE-AC 6
indumentaria -
Disefio de accesorios. Procesos OE-AC 6
Imagen moda OE 4
Gestion del disefio de moda MBI C8 hiton 9E 2
Gestion de empresas de moda OE 4
Fundamentacién artistica de la Dibujo de moda OE 4
moda Objeto escultérico e indumentaria QE 4
Optativas 4 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios 24
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica, OE, Obligatoria de Especialidad; OE-AC, Obligatoria de Especialidad / itinerario
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TiTULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
ITINERARIO: ESTILISMO Y COMUNICACION

Materia Asignatura Caracterde la | ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura® ik 2 3° 4°
i Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio ; -
Fundamentos de disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y técnicas de Sistemas de representacion FB 4
representacion y comunicacion | Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresién y comunicacion FB 4
i ; . Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio -
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el disefio | Teoria e historia del arte FB 4
Teoria e historia del disefio FB 4
. Teoria y cultura del disefio FB 4
Cultura del disefio —
Estética FB 4
Gestion del diserno Organizacion empresarial FB 4
Tecnoclogia textil. Materiales OE 4
Tecnologia textil. Medios OE 4
Materiales y tecnologia Materiales producto moda OE 3
aplicados al disefio de moda Técnicas de produccidén comunicacion OE-EC 4
Tecnologia especifica de estilismo OE-EC 3
Sistemas de representacion aplicados a la OE 4
moda
Patronaje OE 4
Técnicas de confeccion OE 4
T Técnicas de confeccion. Procesos OE 4
Patronaje industrial OE 4
Fitting OE-EC
Modelaje creativo OE-EC
Historia de la indumentaria OE 4
Historia del disefio de moda Historia de la moda OE 4
Historia de la moda contemporanea OE 4
Proyectos de estilismo OE 4
Comunicacion de moda OE 4
Estilismo - -
Estilismo de espectaculos y medios
audiovisuales OF .
Disefio de moda. Analisis e Ideacion OE 6
. Diserio de moda. Comunicacion OE 6
;?:r:?risaﬁzl dbsin demidas Disefio de estilismo. Desarrollo OE-EC 6
Disefio de estilismo. Procesos OE-EC 6
Imagen moda OE 4
Gestion del disefio de moda Matkeionmon oF 2
Gestion empresas moda OE 4
Fundamentacion artistica de la Dibujo de maoda OE 4
moda Objeto escultérico e indumentaria OE 4
| Optativas o | 4 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios ] 24
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacién Basica; OE, Obligatoria de Especialidad; OE-EC, Obligatoria de Especialidad / itinerario




-

sk ok
Wk

CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TITULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD DISENO DE MODA
ITINERARIO: PRET-A-PORTER

Materia Asignatura Caracterde la | ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura® 3% 22 3 4°
Eundamariios de:disafic Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos de disefio. Ideacién FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacién FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y, ?écnicas de Sistemas de representacion FB 4
representacion y —
eamunlcacisn Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB
Técnicas de expresion y comunicacion FB
o L Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ciencia aplicada al disefio —
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
T — Teo‘ri'al y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Tecnologia textil. Materiales OE 4
Tecnologia textil. Medios OE 4
Materiales y tecnologia Materiales producto moda OE 3
aplicados al disefio de moda | Técnicas de produccion moda prét-a-porter OE-PP 4
Tecnologia especifica de moda prét-a-porter OE-PP 3
Sistemas de representacion aplicados a la moda OE 4
Patronaje OE 4
Técnicas de confeccion OE 4
. . Técnicas de confeccion. Procesos OE 4
Patronaje y confeccion — -
Patronaje industrial OE 4
Patronaje de moda prét-a-porter OE-PP 4
Confeccién industrial. Prototipo OE-PP 4
Historia de la indumentaria OE 4
Historia del disefio de moda | Historia de la moda OE 4
Historia de la moda contemporanea OE 4
Proyectos de estilismo OE 4
Estilismo Comunicacion de moda OE 4
Estilismo de espectaculos y medios audiovisuales OE 2
Disefio de moda. Analisis e ldeacion OE 6
Disefio de moda. Comunicacion OE 6
Proyec1qs 5| diser'\_o L Disefio de moda prét-a-porter. Desarrollo OE-PP 6
moda e indumentaria
Disefio de moda prét-a-porter. Procesos OE-PP 6
Imagen moda OE 4
B ) Marketing moda OE
Gestion del disefio de moda —
Gestion empresas moda OE
Fundamentacion artistica de | Dibujo de moda QE 4
la moda Objeto escultérico e indumentaria OE 4
Optativas [ 4 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios 24
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de Especialidad; OE-PP, Obligatoria de Especialidad / itinerario
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TITULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE PRODUCTO.
ITINERARIO: DISENO INDUSTRIAL

Materia Asignatura Caracterde la| ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* 18 27 ¥ 4°
Fundamentos de disefio Fundamentos del disefio. Analisis FB 6
Fundamentos del disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Volumen FB 4
Lenguajes y_.técnicas de. : Sistemas de representacion FB 4
representacion y comunicacion e
Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Teécnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Tecnologia Il. Modelado | OE 4
Tecnologia digital Ill. Modelado I OE 3
Materiales y tecnologia Tecnologia digital IV. Renderizado OE 3
Siligndas al et e Tecnologia digital V. Prototipado OE 3
producto - , .
Materiales e innovacion | OE 4
Materiales e innovacion Il. Manufactura OE 4
Materiales e innovacién lll. Acabados OE 4
Historia del disefio de producto | Teoria e historia del disefio de producto OE-DI 4
Proyectos de envases y Envases, empaques y embalajes | OE 3
embalajes Envases, empaques y embalajes Il OE 3
Gestion del disefio de Sistemas, disefio y sostenibilidad OE 3
producto Gestion de proyectos de producto OE-DI 4
Disefio de producto OE 4
Proyectos. Disefio de producto. Forma-funcién OE 5
Proyectos. Disefio de producto. Experiencia de OE 5
usuario
Proyectos de productos y Proyectos. Disefio de producto. Virtual OE 8
sistemas Laboratorio. Disefio de producto. Forma y disefio OE 3
Laboratorio. Disefio de producto. Ergonomia OE 3
Laboratorio. Disefic de producto. Autoproduccién OE 3
Laboratorio. Disefio de producto. Disefio OE-DI 3
| experimental
Disefio estratégico OE 4
Ideacion grafica y realidad Modelos y prototipos |. Técnicas manuales OE 4
tridimensional Modelos y prototipos |I. Técnicas digitales OE 4
Ideacion grafica | OE 3
Ideacion grafica Il OE 4
Analisis de la forma natural y | Biomimesis OE 4
sistemas estructurales Analisis de la forma y sistemas OE 4
Optativas oP | 9 28
Practicas tuteladas + Trabajo fin de estudios 28
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica; OE, Obligatoria de especialidad; OE-DI, Obligatoria de especialidad/ itinerario
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TITULO SUPERIOR DE DISENO. ESPECIALIDAD: DISENO DE PRODUCTO

ITINERARIO: DISENO DE MOBILIARIO Y DECORACION

Materia Asignatura Caracterde la | ECTS | ECTS | ECTS | ECTS
Asignatura* 12 2° 3 4°
Fundamentos de disefio Fundamentos del disefio. Analisis FB )
Fundamentos del disefio. Ideacion FB 6
Dibujo. Representacion FB 4
Dibujo. Comunicacion FB 4
Lenguajes y técnicas de Volumen FB 4
representacion y Sistemas de representacién FB 4
comunicacion Tecnologia digital FB 4
Color FB 4
Fotografia y audiovisuales FB 4
Técnicas de expresion y comunicacion FB 4
Ciencia aplicada al disefio Fundamentos cientificos para el disefio FB 4
Ecodisefio FB 4
Historia de las artes y el Teoria e historia del arte FB 4
disefio Teoria e historia del disefio FB 4
Cultura del disefio Teoria y cultura del disefio FB 4
Estética FB 4
Gestion del disefio Organizacion empresarial FB 4
Tecnologia Il. Modelado | OE 4
Tecnologia digital Ill. Modelado Il OE 3
Materiales y tecnologia Tecnologia digital IV. Renderizado OE 3
aplicados &l diseflo de Tecnologia digital V. Prototipado OE 3
producto - . -
Materiales e innovacion | OE 4
Materiales e innovacion Il. Manufactura OE 4
Materiales e innovacion lll. Acabados OE 4
Historia del disefic de Teoria e historia del disefio de mobiliario y OE-DMD 4
producto ion
Proyectos de envases y Envases, empaques y embalajes | OE
embalajes Envases, empaques y embalajes |1 OE
Gestion del disefio de Sistemas, disefio y sostenibilidad OE 3
producto Gestion de proyectos de mobiliario y decoracion OE-DMD 4
Disefio de producto OE 4
Proyectos. Disefio de producto. Forma-funcion OE
Proyectos. Disefio de producto. Experiencia de OE
| usuario
Proyectos de productos y Proyectos. Disefio de producto. Virtual OE 8
sistemas Laboratorio. Disefio de producto. Forma y disefio OE 3
Laboratorio. Disefio de producto. Ergonomia OE 3
Laboratorio. Disefio de producto. Autoproduccion OE 3
Laboratorio. Disefio de producto. Disefio de OE-DMD 3
luminarias
Disefio estratégico OE 4
Modelos y prototipos |. Técnicas manuales OE 4
'qe?C‘é“ grafica y realidad Modelos y prototipos Il. Técnicas digitales OE 4
Iiknansicns) Ideacion grafica | OE 3
Ideacion grafica Il OE 4
Analisis de la forma natural | Biomimesis OE 4
y sistemas estructurales Analisis de la forma y sistemas OE 4
Optativas oP ] 9 28
Practicas tuteladas +Trabajo fin de estudios 28
TOTAL ECTS 60 60 60 60

*Caracter de la asignatura: FB, Formacion Basica,; OE, Obligatoria de especialidad; OE-DMD, Obligatoria de especialidad / itinerario
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DEESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefiar en Entornos Libres

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestién del Disefio Gréafico

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS iy CARAGTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
2 120n772h TebricolPractico #° ano — 7° Semestre 80

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Integrarse adecubdamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,

estéticos y comunicativos.
Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econdmico, sociocultural e histérico en el que se desarrolla el disefio grafico.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual

e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio

ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Copyright/left. Proteccion, seguridad y cuidado. Produccion de valor en la era digital. Proyectos colaborativos. Procedimientos,

proyectos y herramientas. Programas de codigo abierto. Principios FLOSSS. Produccién y plataformas digitales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura nc estéa sujeta a prelacion.




****t**
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio Digital

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia Aplicada al Disefio Grafico

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS TP%FE‘ZSELCC)&T_[EESSI CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 5° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional. Realizar autocritica hacia el propio
desempenio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes.

Conocer lenguajes de script basicos para traducir el disefio al entorno web y mavil.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.
Conocer las diferentes herramientas de edicion web y la publicacion web.

Conocer los condicionantes de la edicién electrénica.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccién a los multidispositivos. Pantallas grandes y pantallas pequefias. Disefar para la contingencia. Convenciones
Nomenclator. Modelos de interaccién. Herramientas de prototipado. DebuggersyGrids. Estructuras basicas. Aplicacion de estilos en
disefio digital.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.




CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio Editorial

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Gréfico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de Disefio Grafico

. DURACION Y
N° CREDITOS ECTS ?P?;‘ngggmﬁ? CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 2° ano - 3° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Entender el disefio no sdlo en términos de forma y funcion, sino equilibrando su aportacion en valores de calidad social y
sostenibilidad y potenciar las posibilidades de innovacién que nos permiten las nuevas tecnologias. Promover el conocimiento de
los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio grafico de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion visual.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el disefio.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la comunicacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientales sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de innovacion.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio grafico.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los fundamentos del disefio editorial y sus nuevas aplicaciones, desarrollando habilidades creativas, metodologicas y
proyectuales que permitan el desempefio de la profesion.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes y textos.

Fomentar la eleccién de los caminos menos transitados por el disefio editorial que permitan explorar nuevos formatos e innovar,
Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Fundamentos de impresion y produccion editorial. Introduccion, aspectos técnicos y contenidos del disefio editorial. Disefio Editorial:
del concepto a su materializacion fisica. Anatomia de la publicacién. Maquetacion. Preparacion de artes finales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de Sonido e Interaccion

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Gréafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de Disefio Grafico

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afo — 4° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el
trabajo en equipo. Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Mediante la manipulacién de audio y la programacion orientada a objetos los alumnos adquiriran habilidades para la resolucion de
problemas a la hora de disefar sonido y aplicarlos a instalaciones empleando nuevas propuestas creativas Mediante esta ademas
desarrollaran dispositivos de interaccién visual basados en técnicas de audioreaccion. Dinamizar los procesos mentales, fisicos y
sensoriales de nuestra capacidad creativa. Renovar la relacion del disefiador con sus herramientas practicas y teéricas

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concenbir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
esteticos y comunicativos. Dominar la metodologia de investigacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestién empresarial y
demandas de mercado. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién. Comunicar ideas y proyectos a
los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo. Dominar los recursos formales de la
expresion y la comunicacion visual.

Dominar los procedimientos de creacion de coédigos comunicativos. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la
funcionalidad especifica. Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales. Comprender protocolos de comunicacion para generar esta visualizacién en comunicacion con otros
entornos de programacion. Reubicar el papel del disefio y del disefiador para el contexto actual. Facilitar un contexto relevante para
la produccidn del disefiador dentro de las practicas culturales e institucionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa. Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para

programas comunicativos complejos. Disefio y desarrollo de dispositivos audio-reactivos. Sensibilizar al estudiante en la relacion de
su produccion con el espacio y el entorno en el que se va a desarrollar. Dotar al estudiante con los rudimentos basicos de retorica y
escenografia en relacion con la presentacién de su proyecto y la coherencia de la linea de disefio en sus distintas manifestaciones.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccion al disefio sonoro interactivo y sus posibilidades como herramienta de generacion grafica. Medios informaticos para el
disefio de sonido: Ableton Live, Max. Dispositivos y técnicas de manipulacion. Proceso de sefales y MIDI. Interaccion con Jitter
herramienta de disefio grafico interactivo.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.




CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Escritura e Imagen

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Gréafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Lenguaje y Técnicas de Expresion

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS e CARACTER (1) UBICAGIGN % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3% afio — 5° Semestre 20

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones gue respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de valores culturales. Demostrar
capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacién. Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad
especifica. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Técnicas para desbloquear la inventiva. Los cimientos del relato. El esqueleto de la historia. La voz del relato. El personaje. La
atmosfera y el tono. El espacio y el tiempo. Los argumentos secretos.

La imagen narrativa. Lectura de imagenes. Tensién texto — imagen. Estilo y tono. La imagen editorial: Prensa. La imagen editorial:
Libro-album y narrativa ilustrada. Publicidad.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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bbb CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Fundamentos del Disefio Audiovisual

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia aplicada al Disefio Grafico

DURACION Y
HORAS TOTALES % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION

EN EL CURSO

N° CREDITOS ECTS

4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afo — 4° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Integracion en equipos multidisciplinares y en contextos culturales variados.

Recogida de informacién, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucion de problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Dominar la metodologia de investigacién.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion audiovisual.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Fundamentos. La imagen y el sonido. Plano, &ngulo y composicidn. Ritmo, continuidad y ejes. lluminacion y color. Movimiento de
camara. Guion, planificacién y montaje. Grabacion. Edicién de video. Introduccion al disefio grafico aplicado al video

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.




CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Identidad de Marca

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de Disefio Grafico

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS pri L CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Teobrico/Practico 2° afio — 3° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la
comunicacion. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. Solucionar problemas y tomar decisiones que
respondan a los objetivos del trabajo que se realiza. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos. Trabajar de forma
auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional. Dominar la metodologia de
investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y
gestionarla adecuadamente. Ulilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos. Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacién. Establecer
relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbélico y la funcionalidad especifica. Tener una vision cientifica sobre la
percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color. Investigar en los aspectos
intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad. Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de
la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién. Comunicar ideas y proyectos a
los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual. Dominar los recursos tecnologicos de la comunicaciéon
visual. Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico. Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y el
disefio. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad. Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

Dominar la metodologia de investigacion. Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa. Generar, desarrollar y
materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Tipos y familias de naming. Técnicas para la generacion de naming. Identidad grafica. Logotipo y aplicaciones.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.




LA AR

CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: llustracion

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Lenguajes y Técnicas de Expresion

DURACION Y
HORAS TOTALES .
/PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION

EN EL CURSO

N° CREDITOS ECTS

4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 3° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como transmisor de valores culturales.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del
proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Alfabetizacion visual: observacién y analisis. Gramatica visual. Generacion de ideas: creacidn y procesos conceptuales. Estrategias
narrativas.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la materia de Sistemas de Representacion.
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Al )
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Infografia

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Lenguajes y Técnicas de Expresién

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS ?P%%As‘élgmlissx CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
- 120h/72h Tedrico/Préactico 3° affo - 6° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y
gestionarla adecuadamente. Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propic desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos. Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. Dominar la
metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables. Trabajar de forma auténoma y valorar la
importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional. Usar los medios y recursos a su alcance con
responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental. Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la
importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la
evolucion tecnoldgica industrial. Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio. Conocer el contexto econémico,
social y cultural en que tiene lugar el disefio. Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad. Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje
adecuadas al logro objetivos personales y profesionales. Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la metodologia de la investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico y la funcionalidad especifica. Dominar los recursos formales de la expresiony la
comunicacion visual. Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Elementos infograficos. Metodologia para la organizacion de informacion. Tipologias de graficos. Herramientas infograficas.
Infografia de prensa, revista, empresa o educacién. Infografia editorial y digital. Infografia y nuevas tecnologias.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la materia de llustracion.
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*******
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Inglés Técnico para Disefio Grafico

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de Disefio Grafico

DURACION Y
HORAS TOTALES s PRESENGIA
JPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION

EN EL CURSO

N° CREDITOS ECTS

2 60h/36h Tedrico/Practico 3° afo — 5° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Dominar la metodologia de investigacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.
Profundizar en la blisqueda de un lenguaje, conceptual, expresivo y formal, propio.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Publishing Terms. Visual-dictionary. Writing a graphic design Brief. ComputerGraphicsTerms. Professional correspondance

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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****t**
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de‘ Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Programacion Creativa y Arte Computacional

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia Aplicada al Disefio Grafico

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS T&E%;gmi%? CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
2 120n/72h Tebrico/Practico 3% afo — 5° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje gréafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio gréafico.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Fomentar la eleccion de los caminos menos transitados por el disefio grafico que permitan explorar nuevos formatos, innovar y
generar experiencias.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.
Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer los lenguajes de programacion creativa.
Apreciacion de |a estética digital aplicada al disefio.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccién a estética digital. Introduccién a Processing. Dibujo Generativo. Prototipado. Programacion creativa en la practica
profesional. Produccion. Profundizar en el estudio de Processingcomo lenguaje con el que programar imagenes, animaciones y
sonidos para la creacion visual o grafica generativa.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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*******
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos de Disefic Audiovisual

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Gréfico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia aplicada al disefio grafico

DURACION Y
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Préactico 3° afio — 6° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucienar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Estimular el aprendizaje activo del alumno a través de actividades de busqueda de informacion, realizacion y exposicion de trabajos
individuales o en grupo.

Conseguir que el alumno salga con una opinién critica y autocritica del mundo, audiovisual y su panorama, con una base tedrica
y practica afianzada del mismo

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo,
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Implicar a los alumnos en el mundo profesional y que generen una practica aplicando los conocimientos adquiridos.
Capacidad para la organizacion y planificacion de un proyecto audiovisual.

Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones y generar nuevas ideas.

Capacidad para comunicarse con expertos de otras areas. Habilidad para trabajar de forma auténoma

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.
Toma de decisiones y economizacion de tiempo para desarrollar futuros proyectos profesionales.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion audiovisual.

Preocupacion por la calidad, resolucion y resultado final.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Materiales técnicos de iluminacién. Tipologia de grabaciones. Exterior e interior. Organizacion del rodaje. Localizaciones. Estudios.
Alquiler de materiales. Presupuesto. Conversion de archivos, montaje, etalonaje, y exportacion de videos. Postproduccion en
imagen y sonido

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado las asignaturas de Fundamentos de Disefio Audiovisual
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Publicacién Digital

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia aplicada al Disefio Grafico

DURACION Y
Ne CREDITOS ECTS st CARACTER (1) Bl O % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Teorico/Practico 3° afio — 6° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del diserio.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia

en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcienalidad especifica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adquirir los conocimientos necesarios para afrontar proyectos editoriales en contexto digitales.
Trabajar correctamente con metodologias adaptativas.

Dominar el lenguaje tecnolégico.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccion al disefio editorial digital. Procesos de seleccion para tipografias en contextos digitales. Tipografia adaptativa y disefio
de escalas. Introduccién a la experiencia de usuario y a conceptos de Interaccion Persona-Ordenador. Arquitectura de la
informacion. Diserio de interaccion. Metodologias adaptativas. Disefio adaptativo. Requisitos de las imagenes y tipografias.
Nomenclatura.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado las materias de Disefio Editorial y Tipografia Digital.

25



******‘I'
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Técnicas de Animacion

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia aplicada al disefio grafico

DURACION Y N

N° CREDITOS ECTS | HORRS TOTALES CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO

4 120h/72h Tedrico/Practico 3° ailo — 5° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

QOrganizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de trabajo técnico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del
proyecto.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

Dominar software informatico para el desarrollo de animacién y compaosicién en video

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Flujo de trabajo para animacion. Linea de tiempo. Trabajo con fotogramas clave. Interpolacion. Motionblur. Ajustes de composicion.
El editor de graficos. Anidamiento y precomposicion. Keying y Espacio 3d. Posicionamiento y giro. Camaras y luces. Animacion en
el espacio 3d. Animacion de textos. Presets. Efectos y sonido. Ray trace 3d.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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*******
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA; Tecnologia Audiovisual

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Tecnologia aplicada al disefio grafico

DURACION Y
Ne CREDITOS ECTS ool domis CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° aifo — 5° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Establecer relaciones entrd el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de
la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del
proyecto.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual,

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA!

Camaras, equipos y manejo. Conceptos técnicos. lluminacion de estudio y localizacion. Esquemas luminicos. lluminacion en
exterior. Luz artificial vs. natural. Practica con flash de estudio, ratios y esquemas luminicos.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Fotografia y Audiovisuales.

27




****t**
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Visualizacion de Datos

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Grafico

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de Disefio Grafico

DURACION ¥
HORAS TOTALES : % PRESENCIA
/PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION

EN EL CURSO

N° CREDITOS ECTS

2 60h/36h Teorico/Practico 3° afio — 6° Semestre 60

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.
Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio grafico.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Fomentar la eleccion de los caminos menos transitados por el disefio grafico que permitan explorar nuevos formatos, innovar y
generar experiencias.

DESCRIPTCRES DE LA ASIGNATURA:

Tipologias de infografia. Introduccion a D3. Introduccion a Tableau. Introduccién a CartoDB

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DEESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de instalaciones

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS PF%F;ASSE»TJSE_LEESS/ CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
a 90h/54h Tedrico/Practico 3° afo — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética, mediocambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizaciéon social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las
producciones.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conceptualizacion y desarrollo basico de las instalaciones que participan en un proyecto de espacio: saneamiento, fontaneria, ACS
y calefaccion, electricidad, gas natural, aire acondicionado, sistemas de domética. Disefio pasivo (fundamentos de sostenibilidad
energética). Normativa existente.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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8 CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de interiores

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HERAS TOTALER CARACTER (1) UBICACIONEN EL W PRESENGLA
JPRESENCIALES/
CURSO
4 120h/58h Tedrico/Practico 1° afio — 2° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones gue respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion de un
proyecto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Iniciacion en la disciplina del disefio de interiores, espacios y experiencias de usuario. El proceso de disefio de espacios. Elementos
que lo conforman. Conocimiento del alcance, campos de trabajo y posibilidades del disefio de interiores. Iniciacion en la metodologia
del proyecto de espacios a través de ejercicios practicos. Aplicacion de la metodologia a casos de estudio. Desarrollo de
documentacion descriptiva. Desarrollo de modelos. Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio estratégico

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL HFREIENCIA
/PRESENCIALES/ A
7 120h/72h TeoricolPractico 3° afio — 5° semestie 50%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones gue respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las
producciones.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccién al Disefio estratégico. Qué disefiar y porqué. El Disefio de experiencia y como traducirlo en un espacio. Elementos de
innovacion en el Disefio de espacios. Investigacion sensible y estrategia de respuesta. Estrategia de aprendizaje sostenible y
responsable.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Espacio e interaccion. Confort

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS r&g@;gmﬁs’ CARACTER (1) UHICAE Dk % PRESENCIA
EN EL CURSOQ
4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las
producciones

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conceptualizacidn de confort en relacién a la interaccion entre usuario y espacio. Confort emocional, en lo térmico y en lo acustico.
Normativa existente.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Gestion de proyectos de espacios

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Espacios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestién del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS :L%’Zfé;gm_fss, CARACTER (1) MGACIGE % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacidn continuada.

Integrarse adecuadamente en equipes multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el gjercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefic.
Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Dirigir y certificar la realizacion de proyecto de interiores.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.

Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial de interiorismo.

Comprender el marco legal reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad laboral y la propiedad intelectual e
industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA.:

La gestion de proyectos de espacios: figuras participantes, encargo, oferta, proyecto, contrato. La gestion de la produccion:
presupuesto, planificacion, validacion, logistica y certificaciones. Proyecto de gestion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Gestion de proyectos de mobiliario y decoracion

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracién

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestién del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i BNy CARACTER (1) UBICACION % PRESENGIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° aflo — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Dirigir y certificar la realizacion de proyecto de interiores.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.

Conocer el marco economico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial de interiorismo.

Comprender el marco legal reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad laboral y la propiedad intelectual e
industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La gestion de proyectos de disefio de mobiliario y decoracion: figuras participantes, encargo, oferta, proyecto, contrato. La gestion de
la produccion: presupuesto, planificacion, validacion, logistica y certificaciones. Proyecto de gestion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Ideacién grafica

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS TS Tk CARACTER (1) UBICACIONEN EL % FRESENCIA
IPRESENCIALES/ CUREG

4 120h/58h Tedrico/Practico 4° afio - 7° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.
Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de los proyectos.
Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de interiores
Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de interiorismo.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La ideacion grafica ligada al concepto de estilo: formal, de disefio y de identidad. Concepto de direccion creativa y casos de
referencia. Set fotografico de un espacio y retoque. Comunicacion visual: composicion, luz, color, escala y equilibrio. Nuevas
tendencias contemporaneas y casos de innovacion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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: CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de espacios. lluminacion |. Fundamentos

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i, CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
/PRESENCIALES/
CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° afio — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idonea de
espacios interiores.

Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre la iluminacion aplicada al disefio de espacios. Experimentacion e innovacion sobre la cualidad
luminica de los espacios. La luz y la psicologia espacial. Tipos de luz y condiciones técnicas. Estudio de casos referenciales.
Planteamiento y resolucion de ejercicios segun tipologias de casos existentes. Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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ldlB CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de espacios. lluminacion II. Aplicacion

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Espacios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y o
N° CREDITOS ECTS et CARACTER (1) UBICACIONEN EL e
/PRESENCIALES/ CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion,

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del sector

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre la iluminacion aplicada al disefio de espacios. lluminacion de espacios. Tipos de iluminacion y
relacién con los tipos de luminaria. Normativa existente aplicada a casos referenciales. Retos de iluminacion practica. Investigacion y
experimentacion aplicada a la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Laboratorio. Disefio de espacios. lluminacién |.
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***‘t** .
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de espacios. Materia y color

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
Ne CREDITOS ECTS e CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedbrico/Practico 2° afio — 3° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre el concepto de materia y color aplicados al disefio de espacios y superficies. Experimentacion e
innovacion sobre la relacién entre la cualidad material, el color y la experiencia de usuario para su posterior aplicacion en el disefio
de espacios. La relacion entre el confort y lo emocional. La interaccién del usuario con la materialidad del espacio. Estudio de casos
referenciales. Planteamiento y resolucion de ejercicios segun tipologias de casos existentes. Métodos de investigacion propios de la
materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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E AR
b8 CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de espacios. Programa

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HURRS TGTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PREAENCIA
IPRESENCIALES/
CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, saciales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idonea de
espacios interiores.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre el desarrollo de programas y experiencias de usuario. Experimentacion e innovacion sobre el disefio
de espacios y su vinculacion a la psicologia y lo emocional. Estudio de casos referenciales. Planteamiento y resolucion de ejercicios
segun tipologias de casos existentes. Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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LA AR
Wbl el CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

COmunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de luminarias

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracidn

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS Tp%r‘é’},ilg;ﬁ%? CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PREGENCIA
CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° ario — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbodlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color,

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del sector,

Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA!

Proyecto de disefic de luminarias con aplicacién en espacios domeésticos. Tipos de luz especificos del espacio doméstico y relacion
con los tipos de luminaria. Psicologia de la luz. Casos referenciales y aplicaciones. Desarrollo técnico de una luminaria. Desarrollo
de modelos de luminaria. Investigacién y experimentacion aplicada a la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Laboratorio. Disefio de espacios. lluminacién |
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****t**
CONSEJERIA DE EDU%ACION,

JUVENTUD Y DEPORT

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacién. Construccion

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N CREDITOS ECTS e CARACTER (1) UBIEACIOHN % PRESENCIA
EN EL CURSO
8 240h/144h Tedrico/Practico 2° afio — 3° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacién tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y construclivos que se planteen durante el desarrollo y ejecuciéon del
proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de interiores.
Conocer los procesos de fabricacidn, produccién y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Las familias de materiales. Sus caracteristicas fisico-quimicas y aplicaciones en el disefio de espacios. Criterios de sostenibilidad.
Normativa aplicable.

Familias de materiales y sistemas constructivos. Soluciones constructivas aplicadas al disefio de espacios. Definicion de elementos
singulares. Criterios de sostenibilidad. Normativa aplicable.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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*******
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacion Il. Estructuras

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS e ien CARACTER (1) UBICACION % PRESENCUY
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° aifo - 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacion tecnoldgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segln las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de comunicacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de interiores.
Conocer los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del sector.

Comprender el marco legal y reglamentario que regular la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad
intelectual e industrial.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Tipos de sistemas estructurales y como funcionan. Estructuras ligeras. Aplicacion al disefio de espacios. Criterios de sostenibilidad.
Normativa aplicable.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Materiales e innovacion |. Construccion
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Kk )
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacion IIl. Superficies y acabados

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS parsice Ul CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedorico/Practico 3° afio - 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacién tecnologica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de comunicacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de interiores
Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de
interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.

Comprender el marco legal y reglamentario que regular la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad
intelectual e industrial.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Acabados, superficies y posibilidades de innovacion en este campo. Referencias de innovacion en esta materia. Aplicacion al disefio
de espacios. Criterios de sostenibilidad. Normativa aplicable.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Materiales e innovacion Il. Estructuras
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****t*t
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de espacios. Experiencia de usuario

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

i DURACION Y
EN EL CURSO
5 150h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de diseflo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimensidn del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de
espacios interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion de un
proyecto.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica

Dirigir y certificar la realizacion de proyecto de interiores.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de un proyecto de disefio de espacios a partir de la experiencia y el conocimiento del usuario. La importancia del disefio
de espacios como agente de cambio y su aplicacion directa a un caso real. Estudio del medio. Identificacion de otros colectivos, sus
problematicas y necesidades, experiencias de usuario. Criterios de accesibilidad y normativa existentes. Desarrollo de planos
técnicos. Desarrollo constructivo del proyecto. Inclusion del concepto de confort en relacion a la interaccién espacial, Valoracion del
proceso de disefio. Experimentacion e innovacién aplicada a la resolucion de nuevos escenarios y necesidades. Estudio de casos
referenciales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Disefio de espacios.
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CONSEJERIA DE EDUCACION
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de espacios. Relaciones

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS pirar i ller CARACTER (1) UBICACIONEN EL HPRESENCIA
CURSO
5 150h/72h Tedrico/Practico 2° aflo — 3° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimensién del disefic como factor de igualdad y de inclusién social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializaciéon de los proyectos.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion de un
proyecto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Dirigir y certificar la realizacién de proyecto de interiores.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de un proyecto de disefio de espacios de pequefia escala. El concepto de relaciones espaciales a través de la topologia
del espacio desde la perspectiva de la persona. La proporcion y la escala. El espacio y la geometria. Desarrollo de planos técnicos.
Desarrollo de maquetas. Desarrollo conceptual de un espacio, incidiendo en la cualidad topolégica e incluyendo la conceptualizacion
de materiales. Experimentacién e innovacion aplicada a la metodologia del proyecto. Estudio de casos referenciales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Disefio de espacios.
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o o o ok
defol CONSEJERIA DE EDUGACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de espacios. Virtual

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Interiares

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de interiores

DURACION Y N
N° CREDITOS ECTS ;%g%;gm’ig CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
8 240h/116h Tedbrico/Practico 3° afio — 5° semestre 48%
F COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organijgar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoggr informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucipnar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desartéllar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptgrse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscaf\la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concgpbir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
es1étigds y comunicativos.

Domingr los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbédlico y |a funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Compr%nder el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de
la comuynicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

Dom&: la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espao{os interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de los proyectos.

Resolwr los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucion de un
proyecjo.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial propia del sector.

Conoecpr los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dirigirc'c certificar la realizacién de proyecto de interiores.

Reflexignar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambi;k e y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

R DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrpllo de un proyecto de disefio de espacios con apoyo de herramientas de realidad virtual. La importancia de la utilizacion de
las nu&as herramientas digitales como instrumento de disefio: durante el proceso de disefio y como herramienta de comunicacién.
Desarrollo de formatos digitales de interaccion visual. Desarrollo de maquetas realizadas con herramientas digitales. Planteamiento
de las instalaciones del proyecto. Planteamiento de los elementos estructurales del proyecto. Experimentacion e innovacion aplicada
ala odologia del proyecto.

Iniciacion en herramientas de realidad virtual para su aplicacion en el disefio de espacios, su representacion y comunicacion,
Iniciadion en herramientas digitales para la creacion de experiencias interactivas 2D y 3D a través del programa Unity u otro similar.
Escenas, composicion y contexto. Animaciones. Aplicacién de la tecnologia digital en el desarrollo de estrategias y criterios de
decision, innovacion y calidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado las asignaturas de Proyectos. Disefio de espacios. Topologia y Proyectos. Disefio de espacios.
Experiencia de usuario.

CAMBIOS PROPUESTOS:

Esta asignatura se crea como parte de la linea de capacitacién en la metodologia del disefio de espacios y en el proceso de disefio
de tipologias espaciales, experiencia de usuario, disefio de mobiliario y decoracién. Esta es una linea continua desde el 2° semestre
hasta el 6° (asignatura OPT) que capacite al alumno en la metodologla proyectiva del disefio de espacios para el desempefio de la
profesién de disefiador de interiores, con una especializacion en el contexto del hogar. Se trabaja con una metodologia centrada en
el usuario y con una vision estratégica que marca los nuevos escenarios. La linea se organiza en torno al desarrollo de proyectos
con condicionantes diferentes y programas diversos. Los conocimientos a adquirir se plantean en un orden logico vinculado al
desarrollo del resto de materias y de la linea de laboratorio proyectivo, por lo que se propone denominarlas bajo una unica
denominacién —Proyectos. Disefio de espacios-, seguida de un subtitulo que especifica las caracteristicas de cada proyecto. Esta
linea establece prelacion entre asignaturas de diferente afo, puesto que implican un aprendizaje acumulativo dentro de la
metodologia proyectual. Por otro lado, para esta linea de capacitacion, se reducen las horas presenciales en un 20% dado que se
trata de contenidos que precisan de una gran carga de horas no presenciales de preparacion del alumno.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Sistemas, disefio y sostenibilidad

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestion del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS e e = CARACTER (1) UBICACIONEN EL ARRRESRHCA
CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y la sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Dirigir y certificar la realizacion de proyecto de interiores.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.

Comprender el marco legal reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad laboral y la propiedad intelectual e
industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Ciclo de vida y valoracion del proceso de disefio. Retorno del producto y trazabilidad. Estrategia de disefio sostenible en la utilizacion
de recursos energéticos (mientras se construye y una vez construido). Aplicacion en los procesos de transformacion y produccion.
Validacion del disefio y certificaciones.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUGACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital Ill. Modelado

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION ¥
HORAS TOTALES % PRESENCIA
/PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACIONEN EL

CURSO

N° CREDITOS ECTS

6 180h/87h Tedrico/Practico 2° aflo ~ 3° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguaijes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de interiorismo.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La representacion bidimensional y tridimensional en el disefio de espacios. Iniciacion en el programa de modelado Revit u otro
semejante. Los planos y el proyecto. Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto. Estudio y analisis del
comportamiento de los modeladores digitales para su aplicacion en el proceso de disefio de espacios. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

La representacion tridimensional avanzada en el disefio de espacios. Profundizacion en el programa de modelado Revit u otro
semejante. Iniciacion en el proceso de renderizacion. Tecnologia digital para la produccion del proyecto. Desarrollo de la totalidad
de un proyecto profesional de disefio de espacios (presentacion, comunicacién y desarrollo) mediante tecnologia digital. El proceso
de creacion de modelos y maguetas por medio del modelado digital (modelado 3D, corte laser, corte por control numeérico, etc.).
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital para el disefio de interiores.

48



*******
CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital IV. Renderizado

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de interiores

DURACION Y "
N° CREDITOS ECTS popedbdlne, CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Teorico/Practico 2° afio — 4° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de interiorismo.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Iniciacion en el programa de renderizado 3Dmax u otro semejante. Renderizaciéon. Materiales, texturas, superficies y acabados.
Técnicas de iluminacion en los modeladores digitales. Tecnologia digital para la produccion del proyecto. Estudio avanzado del
comportamiento de los modeladores digitales para su aplicacion en el proceso de disefio de espacios. El proceso de creacion de
modelos y maquetas por medio del modelado digital. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital lll. Modelado.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital V. Infografia

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS il i CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/58h Tedrico/Practico 3° aflo — 6° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacion idénea de
espacios interiores.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los proyectos.

Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de interiorismo.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Técnicas para la comunicacion grafica del proyecto. Infografia aplicada a los espacios. Adquisicion de conocimientos avanzados de
los programas de infografia de Adobe o similar.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital IV. Renderizado.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital para el disefio de interiores

ESPECIALIDAD: Interiores

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL HPRESERCI
/PRESENCIALES/ A
4 120h/58h Tedrico/Practico 1° ano — 2° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar y materializar soluciones funcionales, formales, y técnicas que permitan el aprovechamiento y la utilizacién idénea de
espacios interiores.

Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de interiorismo.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La representacion bidimensional en el disefio de espacios. Iniciacion en el programa de dibujo asistido Autocad 2D u otro semejante.
Los planos y el proyecto. Tecnologia digital para la presentacién, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del proyecto espacial.
Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Teoria e historia del disefio de mobiliario y decoracion

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Historia del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL B PRESENGIA
IPRESENCIALES/ afisn
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° aflo — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Identificar las épocas historicas segun los disefios de mobiliario y la decoracion producidos. Analizar e interpretar la evolucion del
disefio de mobiliario y la decoracidn. Relacionar los hechos histéricos y sociales con la evaluacion del disefio de mobiliario y la
decoracién. Ultimas tendencias del disefio de mobiliario y la decoracién. Reflexionar y explorar lo que vincular lo humano con el
mobiliario y la decoracién: aquello que guia la creacién de las cosas, sus usos y el lugar que guardan en la memoria de la
comunidad.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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R A
b8 CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Teoria e historia del disefio de espacios

ESPECIALIDAD: Interiores. ITINERARIO: Espacios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Historia del disefio de interiores

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HCRAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ e
4 120h/72h Teodrico/Practico 3° afo — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de interiores.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefo, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio
ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Identificar las épocas histéricas segun los disefios de espacios producidos. Analizar e interpretar la evolucion del disefio de
espacios. Relacionar los hechos historicos y sociales con la evaluacion del disefio de espacios. Ultimas tendencias del disefio de
espacios. Reflexionar y explorar lo que vincular lo humano con la experiencia de espacios: aquello que guia la creacion de las cosas,
sus usos v el lugar que guardan en la memoria de la comunidad.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Comunicacién de moda

ESPECIALIDAD: Moda

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Estilismo y comunicacion

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i Al L CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er ano - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Dominar la metedologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e indumentaria.
Conocer el marco econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Nuevos temas y formatos en comunicacién moda: el fashion film y otros instrumentos de comunicacion actuales.
Direccion de arte aplicada en estrategias de comunicacion marketing moda.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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bl CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Confeccién Industrial. Prototipo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y confeccion

DURACION Y
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedbrico/Practico 3er afio - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda
e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccién y manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e
indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el desarrollo y ejecucién del
proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccion de moda prét-a-porter. Técnicas de
confeccién de moda prét-a-portermTécnicas de patronaje de moda prét-a-porter. Métodos de experimentacion propios de la
materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de Accesorios. Desarrolio

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del Disefio de Moda e Indumentaria

] DURACION Y B
N° CREDITOS ECTS e CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afo -5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Optimizacion de los recursos disponibles para obtener resultados profesionales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda
e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Fundamentacién y estudio teérico practico de proyectos de disefio de accesorios.

Aplicacion de las técnicas de patronaje y confeccion de accesorios para la comprension, fabricacién y aceptacion del producto final.
Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacién del proyecto.

Métodos de investigacion en el disefio sostenible. Materiales ecologicos, procesos de produccion éticos.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de Accesorios. Procesos.

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del Disefio de Moda e Indumentaria

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS s CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afio -5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interpersonal.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables,
Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con ofros profesionales, segin las secuencias y grados de
compatibilidad.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Optimizacion de los recursos disponibles para obtener resultados profesionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda
e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento y analisis de las tendencias actuales del disefio de accesorios para la investigacion proyectual.
Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.
Métodos de investigacion en el disefio de accesorios. El proceso proyectual como investigacion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de estilismo. Desarrollo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Estilismo y Comunicacion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de moda e indumentaria

N° CREDITOS HORAS TOTALES : DURACION Y % PRESENCIA
ECTS /PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Dominar les lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos trabajos.

Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas y estéticas.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion proyectual.
Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.
Analisis y conocimientos de los ambitos del estilismo, funcion del estilista.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.

58



o ok

CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de estilismo. Procesos

ESPECIALIDAD: Moda.ITINERARIO: Estilismo y Comunicacion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de moda e indumentaria

° CRE DURACION Y )
¥ CERC':EPS"TOS ;%i’gi;gmf; CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.
Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia del sector.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de proyectos interdisciplinares.
Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.
Analisis y conocimientos de los ambitos del estilismo, funcion del estilista.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de moda prét-a-porter. Desarrollo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de moda e indumentaria

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.
Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

Optimizacién de los recursos disponibles para obtener resultados profesionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales, materiales, técnicos,
funcionales, comunicativos y de realizacion.

Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Aplicacién de las técnicas de patronaje y confeccion de moda prét-a-porter, para la comprension, fabricacion y aceptacién del
producto final.

Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.

Métodos de investigacion en el disefio sostenible. Materiales ecolégicos, procesos de produccion éticos.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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bl CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de moda prét-a-porter. Procesos

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos del disefio de moda e indumentaria

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS Tpiig%lgmésf CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
6 180h/108h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

QOrganizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.
Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento y analisis de las tendencias actuales del disefio de moda para la investigaciéon proyectual.

Aplicacion de las técnicas de patronaje y confeccién para la comprension, fabricacion y aceptacion del producto final del sedor
moda prét-a-porter.

Tecnologia digital para la presentacion y la comunicacion del proyecto.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Fitting

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Estilismo y Comunicacion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y confeccion

6 DURACION Y
N cgg%'ros TP%I?E%EI’E;?:LTEESSI CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120n/72h Teorico/Préactico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda
e indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Moulage.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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bl CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Historia de la moda contemporanea

ESPECIALIDAD: Moda

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Historia del disefio de moda

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS ?P%igiﬁgmfss, CARACTER (1) UBICACION I IERE SENEL
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er afo - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.
Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de moda e indumentaria.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento, analisis y significado histérico del diserio.
Disefiadores y tendencias contemporaneos.

Nuevos temas y formatos en moda. Redefinicion de conceptos.
Analisis y critica del sistema moda actual.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales producto moda

ESPECIALIDAD: Moda

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

N° CREDITOS HORAS TOTALES DURACION Y % PRESENGIA
ECTS /PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
3 90h/44h Tebrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
Comprender y utilizar, al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.
Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacién, produccion y manufacturado de los sectores vinculados al diserio de moda e
indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucidn tecnolégica e industrial_propia del sector.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas a la industrial textil.
Nuevos procesos y nuevos productos textiles aplicados al disefio de moda.
Tecnologia digital aplicada al disefio de moda.

Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Modelaje creativo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Estilismo y comunicacion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y confeccion

N° CREDITOS HORAS TOTALES ; DURACION Y % PRESENCIA
ECTS /PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
4 120h/72h Teorico/Practico 3er afio - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

Dominar la metodolegia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccién.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Moulage.

Técnicas de confeccion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.

65



**t** *
b CONSEJERIA DE EDUGACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Patronaje de accesorios.

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y Confeccion

— ) DURACION Y
R || e | omkonoun
EN EL CURSO
4 120h/72h Teorico/Practico 3er afio -5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Trabajar de forma autdnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas, centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.
Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e
indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccion.
Técnicas de patronaje segun categorias de accesorios.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Patronaje accesorios. Prototipo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y Confeccion

N° CREDITOS HORAS TOTALES : DURACION Y % PRESENCIA
ECTS JPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er afio -6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas, centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segln las secuencias y grados de
compatibilidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e
indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizaciéon de patronaje y la confeccion de accesorios.
Técnicas de confeccidn segun las caracteristicas propias de cada categoria de accesorios.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Patronaje de moda prét-a-porter

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Patronaje y confeccién

N° CREDITOS HORAS TOTALES : DURACION Y % PRESENCIA
ECTS JPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Selucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacidn para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e
indumentaria.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacion que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del
proyecto

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccion.
Técnicas de patronaje.

Moulage.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Técnicas de produccidn accesorios

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

— _ DURACION Y
N CSCEPS'TOS TPORFE?,‘QEJQQLEES? CARACTER (1) UBICACION W PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er afno -5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.
Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interpersonal.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Establecer relaciones entre el lenguaje, formal, el simbdlico y la funcionalidad especifica.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil
Procesos para la confeccion segun las categorias de accesorios.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Técnicas de produccién comunicacion

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Estilismo y Comunicacién

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

N° CREDITOS HORAS TOTALES DURACION ¥ % PRESENCIA
ECTS IPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACION
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interpersonal.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion,

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos
de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del sector.
Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Técnicas de produccion de moda prét-a-porter

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

o . DURACION Y o
L cgggswos ?p%'fs"%selgﬂ&isf CARACTER (1) UBICACION RRESENGIA
EN EL CURSO
4 120n/72h Teodrico/Practico 3er afio - 5° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.
Realizar autocritica hacia el propio desempeiio profesional e interpersonal.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e
indumentaria.

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnolégica e industrial propia del sector.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y del textil.
Procesos y productos textiles. Proceso industriales para la confeccion.
Meétodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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bl CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia especifica de accesorios

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Accesorios

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al disefio de moda

. DURACION Y
N° CREDITOS HORAS TOT, 9
c:ECTS fPRES?ENglA'T_lEEESSI CARACTER (1) UBICACION " PRESENEIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Tedrico/Préactico 3er afio -6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, saciales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia del sector.

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales,
estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos ambitos del disefio de
moda e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:!

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de accesorios.
Materiales, estructuras textiles y tratamientos textiles.
Tipos de piel con y sin pelo, herrajes.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.

12



o o
oo

CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia especifica de estilismo

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Estilismo y Comunicacion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicada al disefio de moda

. DURACION Y )
B CEf_ESITOS rF%igSE;grAALLEESSI CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Tedrico/Practico 3er afo - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion,

Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiend lugar el disefio.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales,

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacioén, metodolégicas y estéticas.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbalico con la funcionalidad especifica.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y
su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia especifica de moda prét-a-porter

ESPECIALIDAD: Moda. ITINERARIO: Prét-a-porter

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicada al disefio de moda

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS fp?:;’;i Mol CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Teorico/Practico 3er afio - 6° Semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segin las secuencias y grados de
compatibilidad.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnolégica e industrial propia del sector.
Conocer los recursos tecnologicos especificos y sus aplicaciones al disefio de moda e indumentaria.
Dominar la tecnologia especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de moda e indumentaria.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y de moda prét-a-porter y del textil.
Tecnologia digital aplicada al disefio de moda prét-a-porter.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Andlisis de la forma y sistemas

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Analisis de la forma natural y sistemas estructurales

DURACION Y o
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ S
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afo - 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Analizar formas y sus sistemas estructurales. Diferenciar y comprender como funcionan los elementos y sistemas estructurales
Sistemas lineales y sistemas superficiales. Reconocer el comportamiento de los diferentes materiales de construccion a nivel
estructural.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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hebe® CONSEJERIA DE EDUCAGION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Biomimesis

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Analisis de la forma natural y sistemas estructurales

DURACION Y =
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENGIA
IPRESENCIALES/ g
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacién de recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Las formas naturales y sus sistemas estructurales. Su aplicacion al disefio de producto. Criterios de biomimesis aplicada. Aplicacion
de la metodologia que emula la naturaleza en su estructura, en la relacién forma-funcion, para su aplicacion al disefio. Proyecto.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Analisis de la forma y sistemas
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio de producto

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS pon e Ml CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/58h Tedrico/Practico 1° afio — 2° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y lafuncionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Iniciacion en la metodologia de proyectos de disefio de producto. El proceso de disefio. Elementos que lo conforman. Estudio y
analisis de su desarrollo y fases: pensar, construir, comunicar. Aplicacién de la metodologia a casos de estudio. Desarrollo de
documentacién descriptiva. Desarrollo de modelos. Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Disefio estratégico

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
HORAS TOTALES % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACIONEN EL

CURSO

N° CREDITOS ECTS

4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos,

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del diserio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Introduccién al Disefio estratégico. Qué disefiar y porqué. El Disefio de experiencia y como traducirlo en un producto, servicio o
sistema. Elementos de innovacion en el Disefio de producto. Investigacion sensible y estrategia de respuesta. Estrategia de
aprendizaje sostenible y responsable.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Envases, empaques y embalajes |

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyecto de envases y embalajes

DURACION ¥
N° CREDITOS ECTS e e n e CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
JPRESENCIALES/ e
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° afio — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, seglin las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Jerarquia y tipos de envases y embalajes: primario, secundario, terciario. Materiales y aplicaciones especificas. Sistemas de
impresion. Desarrollo y normativa

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacién.
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bbbo® CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Envases, empaques y embalajes |l

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyecto de envases y embalajes

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS purtis bl CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables,

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientaimente sostenibles.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Explorar las cuestiones relacionadas con el disefio de envases: desde su papel dentro de la estrategia de una marca hasta los
procesos creativos necesarios para su realizacion. Analisis de los componentes graficos de manera aislada y en interrelacion con
otros elementos. La influencia del envase en el proceso de venta. Casos de referencia. Proyecto de disefio de envases o embalaes.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Envases y embalajes |.
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ldefel CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Gestion de proyectos de mobiliario y decoracion

ESPECIALIDAD: Producto. ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestién del disefio de producto

DURACION ¥
N° CREDITOS ECTS porbior e r CARACTER (1) A CHSH % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el gjercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

Comprender el marco legal reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e
industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La gestion de proyectos de disefio de mobiliario y decoracién: figuras participantes, encargo, oferta, proyecto, contrato. La gestion de
la produccién: presupuesto, planificacion, validacion, logistica y certificaciones. Proyecto de gestion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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bifl CONSEJERIA DE EDUGACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Gestion de proyectos de producto

ESPECIALIDAD: Producto. ITINERARIO: Disefio Industrial

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestién del disefio de producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS Tp%%‘“ssélgmfssf CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° ano - 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

Comprender el marco legal reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e
industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La gestion de proyectos de producto, servicios o sistemas: figuras participantes, encargo, oferta, proyecto, contrato. La gestion de la
produccién: presupuesto, planificacién, validacién, logistica y certificaciones. Proyecto de gestion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Ideacién grafica |

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Ideacién grafica y realidad tridimensional

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS pui el i CARACTER (1) UBICACIONEN EL Yo RRESRACIS
IPRESENCIALES/
CURSO
3 90h/44h Teorico/Practico 2° afio - 4° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcidn y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto
Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La técnica del bocetaje aplicada al disefio. Utilizacién de la luz y el sombreado en la presentacién de ideas de disefio. Dibujo de
vistas. Dibujo y técnicas de explosionado. Técnicas diagramaticos.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Ideacion grafica Il

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Ideacién grafica y realidad tridimensional

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORE 1T Ea CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ SURSO
4 120h/58h Tedrico/Practico 4° afio — 7° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar |las propuestas y canalizar el didlogo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Valorar e integrar |la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La ideacion grafica ligada al concepto de estilo: formal, de disefio y de identidad. Concepto de direccion creativa y casos de
referencia. Set fotogréfico de un producto y retoque, Comunicacién visual: compaesicion, luz, color, escala y equilibrio. Nuevas
tendencias contemporaneas y casos de innovacion.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de ldeacién grafica |.

84




**t*t*t
CONSEJERIA DE EDUCAGION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de producto. Disefio de luminarias

ESPECIALIDAD: Producto, ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS RS 10T ES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCA
IPRESENCIALES/ i
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° ano — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y mativadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacién en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodalogia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos,
servicios y sistemas.

Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Proyecto de disefio de luminarias con aplicacion en espacios domésticos. Tipos de luz especificos del espacio doméstico y relacion
con los tipos de luminaria. Psicologia de la luz. Casos referenciales y aplicaciones. Desarrollo técnico de una luminaria. Desarrollo
de modelos de luminaria. Investigacion y experimentacion aplicada a la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de producto. Autoproduccion

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i e CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 3° afio — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre la autoproduccion aplicada al disefio de producto. Experimentacion e innovacion sobre el desarrolio
de eslrategias para la produccién auténoma y la autogestiéon del proyecto. Estudio de casos referenciales. Metodologia de proyectos
de disefio aplicada a la autoproduccion. Planteamiento y resolucién de ejercicios segun tipologias de casos existentes, Métodos de
investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de producto. Disefio experimental

ESPECIALIDAD: Producto. ITINERARIO: Disefio Industrial

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HQRAS TOTALES CARACTER (1) RIGACIANER EL % PRESENCIA
/PRESENCIALES/ CURSO
3 90h/54h Teorico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color

Plantear estrategias de investigacion e innovacioén para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientaimente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos,
servicios y sistemas.

Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Estrategias de innovacion en el disefio. Laboratorio de experimentacion con materiales y aplicaciones, acabados, usos, técnicas de
produccion, etc.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratorio. Disefio de producto. Ergonomia

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y N
N° CREDITOS ECTS el CARACTER (1) foch e ol % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 2° afo — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones altemativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA.

Laboratorio de proyectos sobre el concepto de ergonomia aplicado al disefio de producto. Experimentacién e innovacion sobre la
relacién entre el cuerpo humano, el objeto y el entorno para su posterior aplicacion en el disefio de objetos y servicios. Estudio de la
ergonomia vinculada a la anatomia, la interaccion sensorial (auditiva y visual), la accesibilidad, lo emocional. Estudio de casos
referenciales. Planteamiento y resolucién de ejercicios segun tipologias de casos existentes. Métodos de investigacion propios de la
materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Laboratcrio. Disefio de producto. Forma y disefio

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS e Bl CARACTER (1) UBICACION i L
EN EL CURSO
3 90h/54h Tedrico/Practico 2° ario — 3° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Dominar la metodologia de investigacion.

Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de proyectos sobre |a relacion entre la forma y el disefio de producto. Experimentacion e innovacion sobre el disefio de
producto y su vinculacion a la forma. Estudio de casos referenciales. Planteamiento y resoluciéon de ejercicios segun tipologias de
casos existentes. Métodos de investigacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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b8 CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacion |

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS IHP%%AS%BE}EESSI CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 3° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacién tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccidon adecuados en cada caso.
Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos,
Servicios y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Las familias de materiales y sus diferentes aplicaciones. Materiales de origen vegetal (papeles y cartones, fibras y textiles, maderas).
Materiales de origen mineral (piedra, mortero y hormigon, vidrio, ceramica, metal). Materiales artificiales de origen variado
(sintéticos, polimeros, compuestos, nanomateriales). Casos de referencia. Experimentacion propia de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacion Il. Manufactura

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS Tp%igseégm]sisf CARACTER (1) UBICACION % PRESENCHA
EN EL CURSO
4 120h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacion tecnolédgica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de comunicacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos,
servicios y sistemas.

Conocer los procesos para la produccidn y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual
e industrial.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Procesos de transformacion y produccion de madera, metal y plastico para su aplicacion al disefio de producto. Ingenieria del
roducto. Casos de referencia. Experimentacion propia de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Materiales e innovacién |
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ok ok
bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Materiales e innovacion Ill. Acabados

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producio

DURACION Y
N CREDITOS ECTS e e CARACTER (1) UBICACION % PRESENCIA
EN EL CURSO
4 120h/72h Teorico/Practico 3° ario — 5° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evaluacion tecnolégica industrial.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros profesionales, segln las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Dominar la metodologia de investigacion.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de comunicacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los requisitos y relaciones estructurales,
organizativas, funcionales, expresivas y economicas definidas en el proyecto.

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada caso.

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de productos,
servicios y sistemas.

Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual
e industrial.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Técnicas de acabados decorativos. Técnicas especificas de acabados sobre el metal, la madera, el plastico, el textil, la ceramica, la
piedra y el vidrio. Innovaciones en las técnicas y aplicaciones de acabado de superficies.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Materiales e innovacién Il. Manufactura
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Modelos y prototipos . Técnicas manuales.

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Ideacion grafica y realidad tridimensional

DURACION Y
HORAS TOTALES
/PRESENCIALES/ CARACTER (1) UBICACIONEN EL

CURSO

N° CREDITOS ECTS

% PRESENCIA

4 120h/72h Tedrico/Practico 1° afo — 2° semestre

60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interprofesional.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.
Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto
Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

las herramientas propias del taller de modelistica.

Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado. Aplicacion de las técnicas y procesos especiales en la construccion de objetos
tridimensionales (premaquetas, maquetas y prototipos) como parte fundamental del desarrolio del disefio de producto. Iniciacion en

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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a8 CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Modelos y prototipos Il. Técnicas digitales

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Ideacion grafica y realidad tridimensional

DURACION Y
Ne CREDITOS ECTS Sl EONALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL WEREBENE
/PRESENCIALES/ ACKONE
4 120h/72h Tedorico/Practico 2° afio — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desemperio profesional e interprofesional.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar l0s objetivos previstos.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.
Valorar e integrar la dimensidn estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.
Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

el fresado de precision, y el corte de vinilo.

Procesos y técnicas digitales de modelizacion y prototipado. Iniciacion en la impresion 3D, el fresado CNC, el corte y grabado laser,

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Modelos y prototipos I. Técnicas manuales.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de producto. Experiencia de usuario

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS i Bl CARACTER (1) UBICAGION % PRESENCIA
EN EL CURSO
5 150h/72h Teobrico/Practico 2° afo — 4° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad

Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusidn social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de |a calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de un proyecto de disefio de producto, servicio o sistema a partir de la experiencia y el conocimiento del usuario. La
importancia del disefioc de producto como agente de cambio y su aplicacion directa a un caso real. Identificacion de ofros colectivos,
sus problematicas y necesidades. Desarrollo de planos técnicos. Desarrollo de modelos y prototipos. Desarrollo conceptual de la
produccion de un producto. Experimentacion e innovacion aplicada a la resolucion de nuevos escenarios y necesidades. Estudio de
casos referenciales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Disefio de producto.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de producto. Forma-funcion

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y N
N° CREDITOS ECTS HOAS TAIALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENEIA
JPRESENCIALES/ Aol
5 150h/72h Tedrico/Practico 2° afio — 3° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables,

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y medioambiental.

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los
diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
estéticos y comunicativos.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica.

Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.
Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y como trasmisor de valores culturales.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de un proyecto de disefio de producto de pequefa escala. El concepto de proporcién y escala. El binomio forma-funcién.
Identificacion de las piezas de un producto y despiece del mismo. Desarrollo de planos técnicos. Desarrollo conceptual de un
producto, incidiendo en la funcién e incluyendo la conceptualizacion de materiales. Experimentacién e innovacion aplicada a la
metodologia del proyecto. Estudio de casos referenciales.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Disefio de producto.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Proyectos. Disefio de producto. Virtual

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Proyectos de productos y sistemas

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS el CARACTER (1) BIEATION % PRESENCIA
EN EL CURSO
8 240h/116h Tedrico/Practico 3° aflo — 5° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefic de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales,
esteticos y comunicativos.

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbadlico y la funcionalidad especifica

Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades y matriales.
Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de
la comunicacién y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

Dominar la metodologia de investigacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.

Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de producto.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Desarrollo de un proyecto de diserio de producto con apoyo de herramientas de realidad virtual. La importancia de la utilizacién de
las nuevas herramientas digitales como instrumento de disefio. Durante el proceso de disefio y como herramienta de comunicacion.
Desarrollo de formatos digitales de interaccién visual. Experimentacion e innovacién aplicada a la metodologia del proyecto.
Iniciacion en herramientas de realidad virtual para su aplicacién en el disefio de producto, su representacién y comunicacion.
Iniciacién en herramientas digitales para la creacién de experiencias interactivas 2D y 3D a través del programa Unity u otro similar.
Escenas, composicion y contexto. Animaciones. Aplicacién de la tecnologia digital en el desarrollo de estrategias y criterios de
decision, innovacién y calidad. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado las asignaturas de Proyectos. Disefio de producto. Forma-funcion y Proyectos. Disefio de producto.
Experiencia de usuario.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Sistemas, disefio y sostenibilidad

ESPECIALIDADES Y/O ITINERARIOS EN QUE SE OFRECE: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Gestion del disefio de producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALRS CARACTER (1) UBICACIONEN EL ThERESENCIA
/PRESENCIALES/ il
3 90h/54h Tedrico/Practico 2° afo — 4° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y la sensibilidad estética, medioambiental y hacia la
diversidad.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacién formal, gestion empresarial y
demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccién.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Ciclo de vida y valoracién del proceso de disefio. Retorno del producto y trazabilidad. Estrategia de disefio sostenible en la utilizacion
de recursos energéticos (mientras se fabrica y una vez hecho). Aplicacién en los procesos de transformacién y produccion
Validacion del producto y certificaciones.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital Il Modelado |

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION ¥
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
/PRESENCIALES/ s
4 120h/58h Teorico/Practico 1° afio — 2° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.
Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio de producto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La representacion bidimensional en el disefio de producto. Iniciacién en el programa de modelado Rhinoceros u otro semejante. Los
planos y el proyecto. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el desarrollo del producto. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital.

99



ok o
¥ ko

CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital I1l. Modelado II

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION Y
N CREDITOS ECTS ool e CARACTER (1) phrsip g ol % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Tedrico/Practico 2° afio — 3° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccién.

Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.
Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio de producto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La representacion tridimensional en el disefio de producto. Profundizacion en el programa de modelado Rhinoceros u otro
semejante. Los planos y el proyecto.
Tecnologia digital para la presentacién y la comunicacién del proyecto. Estudio y andlisis del comportamiento de los modeladores
digitales para su aplicacion en el proceso de disefio de producto. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital Il. Modelado .
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital IV. Renderizado

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS prtstas Mt CARAGTER (1) UBIGAGIGN % PRESENCIA
EN EL CURSO
3 90h/44h Tedrico/Practico 2° afio — 4° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los abjetivos del trabajo que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion,

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.
Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de producto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

La representacion tridimensional avanzada en el disefio de producto. Profundizacién en el programa de modelado Rhinoceros u otro
semejante. Renderizacion. Materiales, texturas, superficies y acabados. Técnicas de iluminacion en los modeladores digitales.
Tecnologia digital para la produccion del proyecto. Estudio avanzado del comportamiento de los modeladores digitales para su
aplicacion en el proceso de disefio de producto. El proceso de prototipado por medio del modelado. La generacion de archivos
IGES, STL y otros formatos utiles para la autoproduccion digital. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnologia digital I1l. Modelado II.
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CONSEJERIA DE EDUGAGION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Tecnologia digital V. Prototipado

ESPECIALIDAD: Producto

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Materiales y tecnologia aplicados al Disefio de Producto

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
/PRESENCIALES/ ppheb
3 90h/44h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 48%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempeno profesional e interpersonal.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del
color

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las secuencias y grados de
compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y profesionales.

Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.

Proponer, evaluar y determinar soluciones altemativas a problemas complejos de disefio de productos y sistemas.
Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de diserio de producto.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Iniciacién en las técnicas de prototipado para materializar los proyectos mediante las tecnologias digitales (programa Solid Works u
otro similar). Desarrollo de la totalidad de un proyecto profesional de disefio de producto (presentacién, comunicacién y desarrollo)
mediante tecnologia digital (modelado 3D, corte laser, corte por control numérico, etc.). Preparacion de la documentacion necesaria
para el prototipado de un producto. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:;

Haber cursado y superado la asignatura de Tecnolegia digital IV. Renderizado
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CONSEJERIA DE EDUCACION,

JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Teoria e historia del disefio de mobiliario y decoracion

ESPECIALIDAD: Producto. ITINERARIO: Disefio de mobiliario y decoracion

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Historia del disefio

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOTALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL %:FRECENGIA
IPRESENCIALES/ il
4 120h/72h Tedbrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.
Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conacer el contexto economico, social, cultural e histérico en el que se desarrollar el disefio de producto.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Identificar las épocas historicas segun los disefios de mobiliario y la decoracién producidos. Analizar e interpretar la evolucion del
disefio de mobiliario y la decoracién. Relacionar los hechos histéricos y sociales con la evaluacion del disefio de mobiliario y la
decoracién. Ultimas tendencias del disefio de mobiliario y la decoracion. Reflexionar y explorar lo que vincular lo humano con el
mobiliario y la decoracién: aquello que guia la creacién de las cosas, sus usos y el lugar que guardan en la memoria de la
comunidad.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA: Teoria e historia del disefio de producto

ESPECIALIDAD: Producto. ITINERARIQ: Disefio Industrial

MATERIA A LA QUE ESTA VINCULADA: Historia del disefio

DURACION Y
N° CREDITOS ECTS HORAS TOIALES CARACTER (1) UBICACIONEN EL % PRESENCIA
IPRESENCIALES/ s
4 120h/72h Tedrico/Practico 3° afio — 6° semestre 60%

COMPETENCIAS TRANSVERSALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se producen en el
ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

COMPETENCIAS GENERALES QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE:

Conocer el contexto econémico, social, cultural e historico en el que se desarrollar el disefio de producto.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su
capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA:

Identificar las épocas historicas segun los disefios producidos. Analizar e interpretar la evolucion del disefio de producto. Relacionar
los hechos histéricos y sociales con la evaluacion del disefio de producto. Ultimas tendencias del disefio de producto. Reflexionar y
explorar lo que vincular lo humano con el objeto: aquello que guia la creacion de las cosas, sus usos y el lugar que guardan en la
memoria de la comunidad.

REQUISITOS PREVIOS/PRELACION:

Esta asignatura no esta sujeta a prelacion.
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