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PROPUESTA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD: SAN PAaBLO CEU

Titulacion de Formacion Profesional: TECNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA

Titulacion Universitaria: INGENIERIA EN TECNOLOGIAS PARA ANIMACION Y VIDEOJUEGOS

Bésica propia rama

Asignaturas Optativas Formacion Bésica de otras Ramas

i i Créditos a
- ASIGNATURA Tipo de asignatura
MODULOS PROFESIONALES SIGNATURAS @ reconocer

ENTORNOS DE DESARROLLO y » 3

Introduccién ala Informética BAS 6
SISTEMAS INFORMATICOS
PROGRAMACION Programacioén | BAS 6
PROGRAMACION DE SERVICIOS Y PROCESOS ) 3

Programacién Il BAS 6
ENTORNOS DE DESARROLLO
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA ] o

Liderazgo y Emprendimiento OBL 3
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL
ACCESO A DATOS )

Metodologias y Tecnologias de Programacion OBL 3
LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION
BASES DE DATOS Bases de Datos OBL 6
DESARROLLO DE INTERFACES UX, Interfaces de Usuario y Herramientas OBL 6
PROYECTO DE DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA ]

Ingenieria del Software OBL 6
SISTEMAS DE GESTION EMPRESARIAL
PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES Videojuegos para Dispositivos Moviles / Web OPT 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO Préacticas en Empresa OBL 6

Total Créditos Asignaturas Formacién | 18 Total Créditos Asignaturas Obligatorias 30 Total Créditos 6 Total Créditos Asignaturas 0 54

(1) Bas =Basica Obl = Obligatoria Opt = Optativa Fdo mesa TECNICA Consejeria

Fdo mesa TECNICA Universidad






