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TTAABBLLAA  DDEE  RREECCOONNOOCCIIMMIIEENNTTOO  DDEE  CCRRÉÉDDIITTOOSS 

 

UNIVERSIDAD: ANTONIO DE NEBRIJA 

 

TITULACIÓN DE FORMACIÓN PROFESIONAL:  ANIMACIÓN 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS -  LOE 

 

TITULACIÓN UNIVERSITARIA:  GRADO EN BELLAS ARTES 

 
MÓDULOS PROFESIONALES 

 

ASIGNATURAS 
Tipo de asignatura 

(1) 

 
Créditos a reconocer 

 

ANIMACIÓN DE ELEMENTOS 2D Y 3D 
COLOR, ILUMINACIÓN Y ACABADOS 2D Y 3D 

 
 

 
 

TÉCNICAS DE ANIMACIÓN DIGITAL Y REPRESENTACIÓN 3D 

 
 

 

 
OB 

 
 

 
6 

 
PROYECTOS DE ANIMACIÓN AUDIOVISUAL 2D Y 3D 
REALIZACIÓN DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS 
PROYECTO DE ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

 

 
TALLER DE ANIMACIÓN DIGITAL 

PROGRAMACIÓN WEB 

 

 
OB 

OP 

 
 

 

12 

 
FORMACIÓN EN CENTROS DE TRABAJO 

PRÁCTICAS EN EMPRESA*  
PR 

 
18 

 
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA 

 

LA EMPRESA Y SU ENTORNO 

 
 

OB 

 
 

6 

FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN LABORAL LIDERA I OB 6 

 
Total Créditos Asignaturas 

Formación Básica de Rama 

  
Total Créditos Asignaturas 

Obligatorias 

 
18 

 
Total Créditos Asignaturas 

Optativas 

 
6 

 
Total Créditos Asignaturas 

Formación Básica de otras Ramas 

  

 
48 

 

(1) Bas = Básica Obl = Obligatoria     * Siempre que la Formación en Centros de Trabajo sea adecuada a las Prácticas en Empresas del Grado 




