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TTAABBLLAA  DDEE  RREECCOONNOOCCIIMMIIEENNTTOO  DDEE  CCRRÉÉDDIITTOOSS 
 
 

UNIVERSIDAD: ANTONIO DE NEBRIJA 

 

Titulación de Formación Profesional: Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos (LOE) 

 

Titulación Universitaria: COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL 

 

MÓDULOS PROFESIONALES 

 

ASIGNATURAS 

Tipo de 
asignatura 

(1) 

 
Créditos a 
reconocer 

PROYECTOS DE ANIMACIÓN AUDIOVISUAL 2D Y 3D LABORATORIO DE ANIMACIÓN DIGITAL Y 3D OP 6 

DESARROLLO DE ENTORNOS INTERACTIVOS MULTIDISPOSITIVO LABORATORIO DE VIDEOJUEGOS Y APLICACIONES OP 6 

REALIZACIÓN DEL MONTAJE Y PROSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES EDICION Y MONTAJE OB 6 

FORMACIÓN EN CENTROS DE TRABAJO 
 

PRÁCTICAS PROFESIONALES TUTELADAS 
PE 18 

INGLÉS TÉCNICO PARA GRADO SUPERIOR 
 

LENGUAS MODERNAS 
BS 6 

 
Total Créditos 

Asignaturas Básicas 

 
6 

 
Total Créditos 

Asignaturas 
Obligatorias 

 
6 

 
Total Créditos 

Asignaturas Optativas 

 
12 

 
Total Créditos Prácticas 

Externas 

 
18 

 

 
42 

(1) Bs = Básica Ob = Obligatoria Op = Optativa Pe = prácticas externas 
 

(*) Siempre que la Formación en Centros de Trabajo sea adecuada a las Prácticas en Empresas del Grado 




