
 

 

TTAABBLLAA  DDEE  RREECCOONNOOCCIIMMIIEENNTTOO  DDEE  CCRRÉÉDDIITTOOSS    
 

 

UNIVERSIDAD CAMILO JOSÉ CELA                    

Titulación de Formación Profesional:  TÉCNICO SUPERIOR EN  ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

Titulación Universitaria:  GRADO EN ANIMACIÓN 

MÓDULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS 
Tipo de 

asignatura 

(1) 

Créditos a 
reconocer 

DISEÑO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACIÓN 

TEORÍA DEL COLOR Y DE LA LUZ Obl 6 

INTRODUCCIÓN AL DIBUJO Y LA PINTURA Bas 6 

COLOR, ILUMINACIÓN Y ACABADOS 2D Y 3D 

TEXTURIZADO Y SHADERS Obl 6 

ILUMINACIÓN Y RENDERIZADO (I) Obl 6 

ANIMACIÓN DE ELEMENTOS 2D Y 3D 

MODELADO DE OBJETOS Obl 3 

ANIMACIÓN DE PERSONAJES (I) Obl 6 

PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN Bas 6 

PROYECTOS DE ANIMACIÓN AUDIOVISUAL 2D Y 3D PRODUCCIÓN DIGITAL Obl 6 

REALIZACIÓN DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCIÓN DE AUDIOVISUALES COMPOSICIÓN (I) Obl 6 

Total Créditos Asignaturas 
Formación Básica propia 

rama 

12 Total Créditos Asignaturas 
Obligatorias 

39 Total Créditos Asignaturas 
Optativas 

0 Total Créditos Asignaturas 
Formación Básica de otras Ramas 

0 
51 

(1)  Bas = Básica      Obl = Obligatoria     Op = Optativa 
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