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TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacién de Formacién Profesional: TECNICO SUPERIOR EN ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (LOE)

Titulacion Universitaria: GRADO EN BELLAS ARTES (PLAN MODIFICADO 2020)

Tipo de asignat i
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS o Zs)lgna " gfgrﬁ;
DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION VIDEOJUEGOS OB 6
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D
REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES POSTPRODUCCION AUDIOVISUAL Y VR OP 6
PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS/
. VR: REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA OB 6

REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS
REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS PRODUCCION AUDIOVISUAL OB 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OP 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACﬂCASENEMPRESAUﬂ PE 6

Total Créditos .- . - .- . Total Créditos Asignaturas
Asignaturas Formacién Total Créditos Aygnaturas 18 ) Total Créditos 6 Total Créditos A&gnatgras 12 Formacion Basica de ofras 36

Basi ) Obligatorias Practicas Externas Optativas
asica propia rama Ramas

FB = Basica propia OB= Obligatoria OP = Optativa PE =Practicas externas

(*) Los médulos profesionales de inglés o lengua extranjera, siempre que se trate de la misma lengua, seran objeto de convalidacion con médulos profesionales, certificaciones oficiales y
titulaciones universitarias oficiales, de Nivel Avanzado B2 o Superior, en caso de ciclos de Grado Superior (Orden ECD/1055/2017, de 26 de octubre).

(**) Siempre que la formacién en centros de trabajo sea de similar naturaleza a las practicas en empresas del grado.
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