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bRl CONSEJERIA DE EDUCACION

E INVESTIGACION

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD: FRANCISCO DE VITORIA

Titulacién de Formacion Profesional: TECNICO SUPERIOR EN ANIMACION 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (LOE)

Titulacién Universitaria: GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

MODULOS PROFESIONALES

ASIGNATURAS

(1)

Tipo de asignatura

Créditos a reconocer

REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES /

3 TECNOLOGIA MULTIMEDIA OB 6
REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D/
COLOR, ILUMINACION Y ACABADOS 2D Y 3D/ TECNICAS DE CREACION ASISTIDAS POR ORDENADOR OB 3
PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D Y 3D
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D/
COLOR, ILUMINACION Y ACABADOS 2D Y 3D/ INFOGRAFIA Y ANIMACION oP 3
PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D Y 3D
REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES/

, TALLER MULTIMEDIA OB 6

PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D v 3D
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EN EMPRESAS I* PE 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EN EMPRESAS II* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS | oP 3
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS || oP 3
Total Créditos Asignaturas Total Créditos 15 | Total Créditos 9 | Total Créditos Asignaturas Total Créditos Asignaturas 12
Formacion Basica propia rama Asignaturas Obligatorias Asignaturas Optativas Formacion Basica otras Ramas Préacticas Externas 36

(1) FB =Formacion Basica OB = Obligatoria OP = Optativa PE = Préacticas Externas

* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado
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