Titulo CFGS: Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos

Grado en: Grado en Comunicacién Audiovisual

TABLA DE RECONOCIMIENTOS DE CREDITOS

UNIVERSIDAD:

UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA EMPRESA

Titulacion de Formacion Profesional:

Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos

Titulacion Universitaria :

Grado en Comunicacién Audiovisual

MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS Tipo Asignatura(y) | ré%itosa
Reconocer

Médulo de Realizacion del Montaje y Postproduccién de Audiovisuales Montaje Obligatoria 6
Moddulo de Empresa e Iniciactiva Emprendedora + Médulo de FOL Gestion de la empresa audiovisual Optativa 6
Méudlo de Proyectos de Animacién audiovisual 2D y 3D + Médulo de
Proyectos de Juegos y entornos interactivos Gamificacion Optativa 6
Méudlo de Proyectos de Animacién audiovisual 2D y 3D + Médulo de
Proyectos de Juegos y entornos interactivos Creacion de videojuegos Obligatoria 6
Médulo de Animacién de Elementos 2D y 3D + Médulo de Color, Il ion
y Acabados 2Dy 3D. Motion Graphics Optativa 6
Moddulo Formacién en centros de trabajo Practicas | * Obligatoria 6
* Siempre que se tenga experiencia laboral con el Grado
Total Cr.e,dltols /‘AS|gnatu_ras Total Créditos Total Créditos Asignaturas Total Créditos Asignaturas
Formacién Bésica Propia 0 Asignaturas 18 Optativas 18 Fornacién Basica de otras 36
Rama Obligatorias Ramas






